Farbeln
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Inledning

Farbeln, farbl eller farbli ar ett pokerliknande kortspel med vadslagning och visning som
ar kiant sedan borjan av 1700-talet. Det var utbrett 1 hela 6stra Europa fram till mitten
av 1900-talet, men féorekommer idag endast sporadiskt. Farbeln &r nira besliktat med
det historiska tyska spelet grobhdusern och det svenska gréapojs. Spelet omnamns pa
flera stillen i Jaroslav Hageks satiriska roman Den tappre soldaten Svejks dventyr, som
handlar om en tjeckisk soldat under forsta varldskriget och brukar riknas till ett av de
stora litterdra mésterverken.

I farbeln far spelarna sammanlagt fyra kort var och satsar 1 ett antal satsningsrundor
pa vem som har bést kombination pa handen. En spelare kan vinna potten genom att
lagga upp den béasta handen vid en visning eller géra en satsning som ingen synar. Spelet
skiljer sig fran poker bland annat genom att de tillatna kombinationerna ar annorlunda
och genom att spelarna inte har samma mdjligheter att hoja.

Har aterges reglerna som anvindes av den tyska minoriteten i Tscherwenka i nuvarande
Serbien, som férdrevs 1 slutet av andra varldskriget.

Kortleken

Farbeln spelas av tre till sju personer. Man anvinder en forkortad standardkortlek, dar
nummerkorten fran tva till sex har tagits bort sa att 32 kort aterstar. I Tscherwenka
spelades farbeln med tyska kort, som har fargerna eicheln ("ekollon”), griin (’groén”), rot
(’r6d”) och shellen ("bjillror”) istallet for klover, spader, hjarter och ruter. Den tyska
kortleken &ar dock funktionellt likvardig med den svenska.

Kombinationerna

I farbeln finns det tva typer av kombinationer: tva eller flera kort 1 samma féarg, vilket
kallas farbe ("farg”), och tva eller flera kort av samma valér, vilket kallas kunst ("konst”).
Rangordningen mellan de olika typerna av hander ar, fran hogst till 1agst:

Fyra kort av samma valor
Fyra kort i samma farg
Tre kort av samma valor
Tre kort i samma firg
Pari ess”

Tva kort 1 samma farg

I

* Originaltexten sdger inget om att par 1 ess skulle vara det enda godkénda paret, men efter-
som andra beskrivningar av farbeln uttryckligen utesluter andra par 4n tva ess, tror jag att
det &r ett forbiseende i originaltexten.



Av tva hiander med lika méanga kort 1 en farg, 4r den hégst som har hogst 6gonsumma 1
fargen. Ess ar vart 11 6gon, varje klatt kort 10 6gon, tia 10 6gon, nia 9 6gon, atta 8 6gon
och sjua 7 6gon. Den hogsta mojliga 6gonsumman for en farg med fyra kort ar 41 och for
en farg med tre kort 31. Hinder med lika manga kort av samma val6r rangordnas efter
den aktuella valoren, fran hogst till lagst: ess, kung, dam, knekt, tia, nia, atta och sjua.

Om en hand uppfyller flera kriterier, till exempel bestar av tre kort med ess i topp 1 en
farg och ett ess 1 en annan firg, géiller den hogsta kombinationen (i detta fall tre kort 1
samma farg, som rankas hogre 4n par i ess). En hand som inte uppfyller ndgot av krite-
rierna i listan ar vardelds.

Forberedelser

Innan spelet borjar, maste deltagarna komma 6verens om en undre och en 6vre grins
for satsningarna, som vi hir kommer att kalla min respektive max.

Spelarna drar kort om vem som borjar ge. Hégst valor blir forsta givare.

Mus

Innan givaren delar ut korten, har forhand — spelaren till vinster om givaren — mdéjlighet
att ange mus "Maus” pa tyska). Det innebir att hen utan att ha sett nagra av sina kort
1 given kan skjuta in en insats i potten, som inte 4r begrinsad av max. Nar nadgon anger
mus, gors det 1 regel just for att gora en satsning hégre 4n max.

Giv
Naér forhand har meddelat om given spelas med mus och skjutit in den eventuella insat-

sen 1 potten, delar givaren ut tva kort var med boérjan hos férhand. Korten ges ett och ett
1 riktning medsols och skall ges dolt med bildsidan ner.

Om en mus har angivits, far 6vriga spelare vid sidan av férhand titta pa sina tva kort
och bestamma om de gar med eller inte. Spelare som gar med skjuter in samma belopp
som forhand, medan 6vriga spelare kastar in korten och inte langre deltar i den aktuella
given. Spelaren till vinster om féorhand agerar forst, och turen fortsédtter sedan medsols
fram till givaren. Om ingen gar med, ar given avslutad. Férhand tar tillbaka sin insats,
och turen att ge gar vidare medsols.

Forsta insatsen

Naér de forsta tva korten har delats ut och en eventuell mus har hanterats, tittar forhand
pa sina tva kort. Hen maste nu sitta en insats, som lagst far vara min och hogst far vara
max.

Givaren delar sedan ut ytterligare tva kort var pa samma sitt som de forsta tva korten.
De spelare vid sidan av forhand som fortfarande ar kvar far nu titta pa sina fyra kort
och bestdmma om de gar med. Spelarna talar i riktning medsols fran forhand. Spelare
som gar med skjuter in samma belopp som férhand. Ovriga spelare kastar in korten och
deltar inte ldngre 1 den aktuella given.

Om ingen gar med, ar given avslutad. Férhand vinner potten, som 1 det hér liget bara
innehaller hens egen insats och eventuella insatser fér mus.



Hoj eller visa

Om en eller flera spelare gar med efter forhands inledande satsning, kallas den sista av
dem for efterhand. Néar alla spelare har besvarat forhands satsning och antingen gatt
med eller kastat in korten, skall efterhand ange om det blir visning eller om hen hdjer.
Efterhand har ratt att krdva att forhand ldgger upp tva av sina kort med bildsidan upp
innan hen bestdmmer sig. Férhand far ta upp korten igen, om efterhand valjer att hoja.

Om det blir visning, lagger alla spelare som fortfarande &r kvar upp sina kort. Den som
har hogst viarderad kombination vinner potten. Om tva eller flera spelare ligger i topp
med lika langa farger och samma 6gonsumma eller om tva spelare ligger i topp med par
1 ess, vinner den av dem som sitter ndrmast givaren i riktning at vanster (det vill sdga
som forst fick kort 1 given). Given &r sedan slut, och turen att ge gar vidare medsols.

Reglerna anger inte vad som hinder om alla kvarvarande spelare lagger upp en viardelos
hand vid en visning, men forslagsvis vinner ingen av dem utan innehallet 1 potten ligger
kvar till ndsta giv. Dadremot vinner en spelare utan giltig kombination om hen gor en
insats eller h6jning och alla andra kastar in korten.

Om efterhand véljer att hoja, sitter hen en insats utover det tidigare satsade beloppet.
Insatsen far lagst vara min och hégst max. Ovriga spelare som fortfarande ar kvar far i
riktning medsols fran efterhand ange om de gar med eller inte. Spelare som gir med
skjuter in samma belopp som efterhand. Ovriga spelare kastar in korten och deltar inte
langre 1 den aktuella given. Om ingen gar med, vinner efterhand potten.

Kopet

Om efterhand valde att hoja, far de spelare som gar med forbattra sina hiander genom
att kopa kort fran talongen. Den av de kvarvarande spelarna som &r narmast till vinster
om givaren, det vill sdga som forst fick kort i given, agerar forst. Turen fortsatter sedan
medsols.

Spelaren pa tur har fyra valmajligheter: a) att 1ata givaren sla upp det 6versta kortet ur
talongen, lagga bort ett kort fran handen och ta upp uppslagskortet, b) att ldgga bort ett,
tva eller tre kort fran handen och fa lika manga nya kort med bildsidan ner av givaren,
¢) att ldgga bort samtliga kort fram handen och fa fyra nya kort av givaren, varav de tre
forsta ges dolt med bildsidan ner och det sista med bildsidan upp och d) att sta néjd.

Reglerna anger inte vad som hénder om korten i talongen tar slut. Férslagsvis samlar
givaren ihop alla kastkort och blandar dem. De blandade korten utgér sedan ny talong.

Fortsatta satsningar och héjningar

Nar kopet ar avklarat, far den av de kvarvarande spelarna som ar ndrmast till vinster
om givaren avgora om det blir visning eller om hen vill géra en ny insats. Om spelaren
véljer visning, gar den till som beskrivits ovan. En ny insats maste ldgst vara min och
hogst max. Om spelaren satsar, maste 6vriga spelare 1 riktning medsols ange om de gar
med eller inte. En spelare som gar med skjuter in det aktuella beloppet, och spelare som
inte vill gad med kastar in korten och deltar inte lidngre i1 den aktuella given.

Om ingen gar med, vinner spelaren som gjorde satsningen potten. Om minst en spelare
gar med, skall den av dem som sist gar med ange om det blir visning eller om hen vill
hoja igen. Satsningarna fortsétter sedan pa samma sétt. Vid varje ny héjning géller att



den méste vara mellan min och max och att 6vriga kvarvarande spelare maste ange om
de gar med; den spelare som sist gar med far avgéra om det blir visning eller hen wvill
hoja igen. Spelet fortsatter pa sa satt tills ingen gar med efter en hojning eller efterhand
valjer att korten skall visas.

Reglerna anger inte vad som hinder om spelmarkerna eller pengarna tar slut for en
spelare som vill g med pa en hojning. Formodligen gillde att spelarna fick fylla pa sitt
forrad 4ven under pagadende giv och att en spelare som inte kunde betala héjningen var
tvungen att lagga sig. Jag rekommenderar dock att man istédllet anvinder man bords-
satser, som 1 poker.

Det fortsatta spelet

Naér en giv ar slut, gar turen att ge vidare medsols. En spelare som star pa tur att ge far
begira att man drar kort och att den som drar hogst istillet blir ny givare.
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